
CURRICULUM VITAE 

PERSONALIA: 

Naam : 
Adres: 

Woonplaats: 
Telefoon: 

E-mail: 
Geboortedatum: 

Rijbewijs: 

Stephan Baggerman 
Dolphijnstraat 39 
3151 RC Hoek van Holland 
06 1160 6433 
sbaggerman@nazul.nl 
12-07-1989 
Ja 

 

OPLEIDING: 

2008 – 2012: 
 

Gamedesign te Grafisch Lyceum Rotterdam 
BOL Niveau 4, diploma behaald 

2006 – 2008: 
 

ICT Albeda College te Schiedam 
BOL Niveau 4 , geen diploma 

2002 – 2006: ISW Sweelincklaan te ’s-Gravenzande 
VMBO-TL , diploma behaald 

 
WERKERVARING: 

2011 5 maanden stage Cruden 
Content developer 

2011 6 maanden stage Catching Games 
2D & 3D Content developer 

2003 – 2010: Albert Heijn te Hoek van Holland 
Vulploegmedewerker, Vloermanager 

 
SOFTWARE KENNIS: 

3D Studio Max, Adobe Photoshop, Valve Hammer Editor, Unreal Development Kit, Adobe 
Dreamweaver, QuArK  

KWALITEITEN: 

Ik ben een zeer leergierig en zelfstandig iemand die goed onder druk werkt, ook ben ik zeer sociaal 
en  goed in een team of als leidinggevende van een team. 

TAALKENNIS: 

Perfecte beheersing van de Nederlandse en Engels taal in woord en geschrift. 

HOBBIES; 

3D Modelling, Level design, 2D Design, Snowboarden, Voetballen. 


